Editar

* Inserir vértice da polilinha:

F=eceran]

Inserir Vertice da Poliinha
* Remover Vertice da Poliinha
:f' Reduzir Mumera de Vertices da Polilinha

o Inverter direcao da Poliinha

Insere um novo vértice, na polilinha selecionada. O vértice sera inserido apos o

ponto mais préximo do local da sele¢do da polilinha.

Defina o

* Remover vértice da polilinha

,L: Inserir Vertice da Paliinha
}#‘f Remaver Vertice da Palilinha
*+" Reduzir Numero de Vertices da Polilinha
= Inverter direcao da Polilinha

Remove um vértice da polilinha selecionada. O vértice removido sera o mais
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proximo do local da selecao da polilinha, sera necessaria a confirmacao da exclusao.

* Reduzir numero de vértices da polilinha

j.: Inserir Vertice da Polilinha

I#"j Remover Vertice da Poliinha

,t'" R.eduzir Mumero de Vertices da Polilinha I
T Inverter direcao da Poliinha

Essa fungéo tem por objetivo suavizar uma linha, ou seja, remover um numero de
vértices excessivos. Para isso, selecione e ferramenta, indique a diferenca maxima de
azimute em graus, e a distancia minima entre os pontos e selecione a polilinha.
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* Inverter dire¢ao da polilinha

,L: Inserir Vertice da Polilinha
]E'( Eemaver Vertice da Palilinha
:"” R.eduzir Mumero de Vertices da Polilinha

F’ﬁ Inverter direcao da Paliinha I

Inverte o sentido da polilinha, modificando assim o valor dos azimutes. Para isso

selecione a ferramenta, indique a polilinha e confirme a inverséo.
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